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Introducéo

Kosmo é uma ferramenta SIG OpenSource capaz de visualizar e processar dados espaciais através

de uma interface facil e intuitiva, sendo capaz de aceder a multiplos formatos de dados vectoriais e raster.

Interface

Barra de Ferramentas Principal
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1 - Altera a escala de visualizacdo do mapa

16 — Medir distancia

2 — Mover 0 mapa

17 — Medir area

3 — Zoom anterior

18 — Permite desenhar um poligono e este ficar em
mem©ria no projecto

4 — Zoom posterior

19 — Seleccionar elementos

5 — Ver mapa completo

20 — Limpar a seleccao

6 — Zoom ao layer seleccionado

21 - Painel de ferramentas de edi¢éo (descriminado
mais a frente)

7 - Zoom aos elementos seleccionados

22 — Ver e editar atributos

8 — Centrar o mapa

23 — Construtor de consultas — permite fazer
seleccbes complexas

9 — Localizar um ponto através das coordenadas

24 — Salvar vista como imagem

10 — Carregar dados
(shp,BD,imagem,DXF,DGN,DWG)

25 — Desfazer a operacgéo anterior

11 - Adicionar um WMS (servico de mapas)

26 — Refazer a operacéo anterior

12 — Adicionar tabelas (dbf ou BD)

27 — Gerar um mapa para impresséo (descriminado
mais a frente)

13 — Guardar dados como shp, postgres, dxf ou
outros

28 — Gestor de extensdes (para activar ou desactivar
as extensdes existentes)

14 — Informacao dos elementos

29 — Extensao do CAD

15 — Visualizar uma hiperligacéo definida
(descriminado mais a frente)

15 — Visualizar uma hiperligacdo definida

Permite visualizar documentos ou imagens que séo previamente detalhados (o caminho do

documento ou imagem) num campo do layer. Para activar a hiperligacéo, no layer pretendido com o botao

do lado direito primir “Advanced configuration

— Configuracao da Hiperligacado




21 — Painel de Ferramentas de edicédo

Esta opcao é activada quando o layer estiver em edicao.
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Ferramentas de seleccéo de elementos:

143 |75 |2 oy

: = . =51 1= bl
Ferramentas de manipulacdo de Elementos: oﬁ’l :l :,_v}l iii:il x ||
Ferramentas de historial (desfazer e refazer as edi¢6es): ﬁl 'l

Ferramentas de grupo(permite movimentar um conjunto de elementos seleccionados, o primeiro
bot&o € de mover e o segundo € de unir 2 ou mais elementos): @ @iﬂ |

Ferramentas de edicao de pontos:

ff \D.\|. %l@:: ;:K — adicionar novos pontos;

adicionar vértices; remover vértices; mover vértices e unir vértices.

Ferramentas de edigéo de linhas: | K :??1% zzﬂ — desenhar linhas; continuar o desenho de
uma linha; cortar linha.

Ferramentas de edicao de poligonos: ﬁ % H d ﬁc\ é( — desenhar um rectangulo;
desenhar um poligono; aumentar um poligono; diminuir um poligono; cortar um poligono; criar buracos.
_ I N o L
Opcdes: o edear | 3 cu f Quasiicus | 42 cap options | Opcoes de edigcdo, nomeadamente a definicdo de
Basic edition option:
L?Ewtar edigdes que déem como resultado geometrias invalidas ‘ snaps. Teclas répidas para snaps:
rAdvanced edition option:
[¥ Database multiuser concurrent edition CTRL+Q — Ajustar aos VértICES
¥ Edig3a sincronizada (vizinhos)

CTRL+W — Ajustar aos vértices e linhas
CTRL+E — snap aos médios

CTRL+R — snap ao inicio e fim dos segmentos




Criar um projecto novo

Ao criar um projecto novo devera ter-se em atencao ao Sistema de Coordenadas, para tal deve-se
configurar em Arquivo — Configuracdo — Advanced — Views . Deste modo, todos os projectos abertos

posteriormente terdo o sistema de coordenadas definido.

Configuracio do aplicativo =l
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Paths Screen Tools Advanced Others

Views | B Viewing optionsl

Mew view default option:

Current projection: IEPSG:2?492-Datum?SfModiFiedPortugueseGrid Change |

Map units: Imetros LI
=

Measurements units; I metros

Aceitar Cancelar

Adiciona-se os layers ao nosso projecto com o botao +|

Simbologia
Altera-se a simbologia, com o botdo do lado direito do rato no layer — Simbology — Modificar
Estilo
Modificar estilo x|
Iclassificagéo par corl Etigustas I Simbolos |
¥ Rechsin " | PFEMS
I PadrBo de rachen [N - o
[v Linha — | =
[~ Padrfiodelinha [==== === == =~ = vI %
" Sincronizar a cor da linha com a cor de fundo :|I:I
——
* Largura de linha _!— 1
Pode usar este diflogo para madficar a £ 4 10 20 30 I_ g
cor, alargura dalinha = outras —
pruprieda%:es visuais de umaacapa Transparendia .J— I_O [
Vista prévia I
L
‘ ‘
—

Aceitar Cancelar

Neste painel pode-se alterar a cor, o estilo, colocar labels e simbolos. O Kosmo ndo é um software

com grande poder em simbologias, mas para trabalhos de edigdo é poderoso.



Relacbes

Existe a possibilidade de criar relages (1 — 1 e 1 — muitos) entre tabelas geogréaficas e entre

tabelas geograficas e alfanuméricas. Para tal, acede-se ao menu Editar — Configurar relacdes , definindo-
se as relagBes pretendidas.

Edicao

Para além das ferramentas de edi¢é@o existentes, mencionadas anteriormente, editam-se os dados
alfanuméricos dos nossos layers, para tal e ja com o layer em edi¢do, com o botédo do lado direito do rato no

layer a editar temos varias op¢oes, Ver/Editar atributos — aqui pode-se editar os atributos visualizando uma
tabela.

- Ver atributos : patrimonio_areas
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patrimonio_areas (2.149 features - 0 selected)
i gidc‘—al observacos I shape_leng I shape_area I numero_iny I ad'guirido | n_matriz | n-artigo l destinada I N processo area_adqui
71 93,714444 397,906 17,167 ;a’t"'ﬂ Dat”“"OF'j‘Ut-ngSeasdb e A 0
yr - - atasource: Fosl = master 2, patrimonio_municipal, patrimonio_areas
e = ot Projection: EP3G: 27492 - Datum73/ModifiedPortugueseGrid
::2 25,09071 50,042062 16,092 0
W 25,09071 50,042062 18,098 Ninmhor o slomiontes 214 0
i i 18,787262 21,908425 18,096 LY TANJUE CECOMERTE AT, Q
A{ 5 26,303983 40,319079 18.094 TANQUE DE COMBATE A F.., 0
f‘: =] NULL 47,286106 138,374005 20,243 NULL NULL [Ty ANTIGO POSTO DA GNR NULL a
f‘: 7 28,493557 64, 377862 17.203 TANQUE DE COMBATEAF.., 0
7ls 187,24585 1.252,923232  17.170 HELIPISTA 0
e 330,36267 5.791,41436 17,151 PRACA PUBLICA DE SAOP... 0
A&: 10 NULL 593,297022 14.884,085883 17,158 NULL NLUHL ML PRAIA FLUVIAL NULL i}
1 2 3 45 67 8 9 10 11 12
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1 - Zoom & fila anterior 7 — Mostrar filas seleccionadas
2 — Zoom a fila seguinte 8 — Informacao sobre as linhas seleccionadas
3 — Zoom as filas seleccionadas na tabela 9 — Apagar elementos seleccionados
4 — Zoom a extensdo do mapa 10 — Mostrar sempre visivel
5 — Inverter seleccao 11 — Mostrar selec¢éo para cima
6 — Limpar seleccéo 12 — Mostrar selec¢éo para baixo
Outra das opg¢Oes € o SmartEditor - permite editar os dados alfanuméricos por elemento
; i
seleccionado. Lt =1
adquirida_
area_adqui ]
destinado CEMTRO CWICO DE CODAL
n_matriz
numero_inv 17.167
observacoe
shape_area 397,908
shape_leng 93,714444
tipo_area Edificios
tipo_terre
valor_aqui o
Save changes



Impressao

Para imprimir vamos a barra de ferramentas principal e no botao lEhl . Vai aparecer um mapa
onde se pode configurar o que queremos imprimir. Na barra de ferramentas aparece-nos alguns botdes de

ajuda.
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1 — Inserir visualizagao (definimos a area onde 6 — Inserir escala
gueremos colocar a area que esta visivel no nosso
projecto)

2 — Inserir legenda (se clicarmos 2x podemos definir | 7 — Inserir geometrias
quais os layers a apresentar na legenda e o aspecto

da legenda)

3 — Inserir texto (clicando 2x € que se escreve 0 8 — Apagar

texto e se define as suas caracteristicas)

4 — Inserir Norte (clicando 2x escolhe-se o0 norte) 9 — Ordenar os elementos adicionados no mapa
para imprimir

5 — Inserir uma imagem (por exemplo o simbolo da
cémara)




