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Introducéo

O Quantum GIS (QGIS) é um sistema livre de informacé&o geografica (SIG) que suporta formatos
vectoriais, "raster", e de bases de dados. O QGIS permite procurar, editar e criar formatos ESRI shapefiles,
dados espaciais em PostgreSQL/PostGIS, vectores e rasters GRASS, ou ainda GeoTiff. O QGIS suporta
ainda extensfes e acesso a modulos do GRASS, permitindo visualizar mapas do GRASS em simultéaneo

com dados SIG noutros formatos
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Barra de Ferramentas Principal
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1 - Novo Projecto

16 — Mover mapa

2 — Abrir Projecto

17 — Zoom in

3 — Gravar Projecto

18 — Zoom out

4 — Gravar como

19 — Ver mapa completo

5 — Definir nova folha de impresséo

20 — Zoom a seleccao

6 — Imprimir com o modelo anteriormente definido

21 - Zoom ao layer seleccionado

7 - Adicionar dados vectoriais

22 — Zoom anterior

8 — Adicionar dados raster

23 — Zoom posterior

9 — Adicionar dados vindos de BD Postgres/Postgis

24 — Refresh

10 — Adicionar dados vindos de BD

25 — Informacao dos elementos

11 - Adicionar um WMS (servico de mapas)

26 — Seleccionar elementos

12 — Adicionar nova shapefile

27 — Desactivar elementos seleccionadas

13 — Remover um layer

28 — Abrir tabela de atributos

14 — Ferramentas para GPS

29 — Medir uma linha

15 — Adicionar um WFS




Barra de Ferramentas de Edicao

Esta opcao é activada quando o layer estiver em edicao.
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1 — Botéo de edicéo 6 — Eliminar elementos seleccionados
2 — Salvar edicbes 7 — Cortar elementos

3 — Desenhar poligono 8 — Copiar elementos

4 — Mover elementos 9 — Colar elementos

5 — Mover vértice

Barra de Ferramentas de Edicdo Avancadas

Esta opcao é activada quando o layer estiver em edicao.
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1 — Desfazer edicéo 7 — Remover poligono adicionado ao elemento
2 — Refazer edicéo 8 — Alterar o elemento seleccionado

3 - Simplificar elementos 9 — Cortar elementos

4 — Criar “buraco” 10 — Juntar elementos

5 — Adicionar poligono ao elemento 11 — Rodar simbologia

6 — Remover “buraco”




Criar um projecto novo

1. Ao criar um projecto novo devera ter-se em atencdo ao Sistema de Coordenadas, para tal deve-
se configurar em Settings — Project Properties — Coordinate Reference System

| | Enable 'on the fiy' CRS transformation

Coordinate Reference System |Auﬂ’10rity o] |1D

© | L.DHDM / Gauss-Kruger zone 2 EPSG:31466 2646
DHDM / Gauss-ruger zone 3 EPSG:31467 2847
- DHDM [ Gauss-Kruger zone 4 EPSG:31468 2648
DHOM / Gauss+¥ruger zone 5 EPSG: 31469 2649
Datum 73 [ Modified Portu... EPSG:27493 2418
Datum 73 [ Modified Portu...  EPSG:27492 2918
- Dominica 1945 / British We... EPSG:2002 3

+proj=tmerc Hat_0=39.66666666666666 Hon_0=-8.131906111111112 +k=1

RIT I L[

_dne M—180 509 Lo 0—-246 Q2000000000000 tallme —inH Lomite —m Lee Aefe /
~Search

Authority (Al |v| Searchfor [0 |¥] || Hide deprecated CRSs

| I

Recently used coordinate references systems

Coordinate Reference System Autiority ID |]D
Google Mercator EPSG:900913 3644

| WGS 84 EPSG:4326 3452
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2. Adiciona-se os layers ao projecto através das opcdes, dependendo do tipo de layer
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No caso dos layers serem provenientes de uma base de dados Postgres, € necessario definir o

nome da base e dados, o servidor e o utilizador.

—Connection Information

MName [ teste

Host nome do servidor dp postgres

Port 5432

[

Database [nome da base de dados
[

S5L mode [

disable | -

Username [ teste

Password | nane

D Save Username
Test Connect ]

|| save Password
|| only look in the geometry_columns table

|| only look in the ‘public’ schema

(%] Allow geometryless tables

|| Use estimated table metadata
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Simbologia

Altera-se a simbologia, com o botdo do lado direito do rato no layer — Properties — Symbology

{3 Layer Properties - novas_const _'?Iil
[ | - —
3 Legend type |5xingde5wrﬂ)ol !-| Transparency: 0% O:' | Mew =ymbology |
- S —————
Label
o
| |
Labels J
L —Fill options
-
Attributes '
~Qutline aptions

= B Lo

General E

Restore Default Style | | Save As Default | | Load Style ... | | Save Style ... |

Lo ]| e || oy || reb |

Neste painel pode-se alterar a cor, o0 estilo, colocar labels e simbolos. O QGis ndo é um software

com grande poder em simbologias, mas para edi¢cao é poderoso.

Para adicionar novos simbolos pode-se, por exemplo, criar 0s mesmos com o software “InkScape”

(opensource) guardando-os com a extensdo svg e guarda-los em C:\OSGEO4w\apps\qgis\svg.

Visualizacao de atributos na tabela de atributos pa  ra edicao
Para na tabela aparecerem os valores de cada campo como uma combobox no Layer — Properties, sector
de atributos (como demonstra na figura seguinte), na coluna de “edit widget” seleccionar o value map —

este vai permitir descrever os valores que aparegcem na combobox.

3 Layer Properties - contentoresCopy 2=l
N EEE (=]
< id | name | type |[length | precsion | comment | editwidget | alias
Syinbioloty 1 |0 |numero Integer |4 o Line edit
2 |1 x Real 19 11 Line edit
e 5 3 |2 ¥ Real 19 11 Line Ed_t
Labels i |4 |3 |contcor |Sting |20 o e edit
. 5 |4 |Est_tampa |Sting |30 0 Line edit
B 5 Est_cont String |30 a Line edit
Attributes 7 |6 |Estrodas |Swing |30 0 Line edit
8 |7 Est_eco_vi |String 30 a Line edit
% g |8 |Est_eco_pa |string |30 o Line edit
.Gene,a o 10 |9 |Est_eco_em|String |30 0 Line edit
11 |10 |observacoe |String 250 a Line Ed_t
@ 12 |11 |tipo String |50 0  value map-
Metadata 13 |12 | substituir String 1 o Checkbox
s o
| RestoreDefaultste | | Save As Default | [ Load Style ... | [ Save Style ... |
| ok || cancedl || aply || Hep |




Se se pretender ter os valores dos campos como uma checkbox, no sector de atributos, na coluna de “edit

widget” seleccionar o checkbox — este vai permitir descrever os valores que aparecem na checkbox.

Seleccéo de atributos
Com o bot&o do lado direito do rato no Layer — Query

(} Query Builder d
contentoresCopy
~Fields ~Values

numero

X

¥

cont_cor
Est_tampa
Est_cont
Est_rodas
Est_eco_wi
Est_eco_pa
Est_eco_em
observacos
tipo
substituir

[ Sample /[ Al ]

~Operators

l e o e [ e

L e e wme [ we e [ e

~5QL where dause

"tipo”™ = 'Proposto - eco’

x ) [ 1wt [ e | [ ol | [t

Edicao
Para além das ferramentas de edicdo existentes, mencionadas anteriormente, editam-se os dados

alfanuméricos dos layers, para tal e ja com o layer em edi¢éo, com o botédo do lado direito do rato no layer
— Open atribute table — onde se pode editar os atributos numa tabela.
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numerg N X ¥ cont_car Est_tampa Est_cont Est_rodas Est eco vi [
0 13 -20834.108 128479.591 |CINZA R R B MULL
1 2 -20604.033 128601.089 | CINZA R R B MULL
2 3 -20379.03 128461.944 | CINZA M R B MULL
A 5 -20403:111 128273,691 | CINZA R R B MULL
4 5 -20379.731 128166, 541 | CINZA R R B MULL
5 [ -20314.158 128020, 747 | CINZA R R B MULL
5 7 -20222.43 127820.343 | CINZA M R B MULL
7 8 -20124.209 127424.998 | VERDE B B B MULL
g 9 -19320.475 126198.993 | CINZA M = B MULL
g 10 -19083.567 126376,676 | CINZA R R B MULL

10 11 -12028.79 124455, 712 |NULL MULL MULL NULL B

11 L -17569.219 124522.82 | CINZA R R B MULL

I 13 -17553.997 124701.042 |CINZA R R B MULL =

-

-; I 14 -17454, 17 129807, 714 INULL MULL MNULL MNULL R EEI -

BEEEAZ) )2 [E) 5] e [ mmere [~ [ semen ]

|| show selected only || Search selected only M| Case sensitive | advanced search | | 7 |

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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1 — Remover a selec¢éo 6 — Iniciar edicéo / Finalizar edicdo
2 — Mover a selecgdo para cima da tabela 7 — Apagar elementos seleccionados
3 — Inverter seleccéo 8 — Nova coluna
4 — Copiar linhas seleccionadas para o clipboard 9 — Apagar coluna
5 — Zoom no mapa a selecgéo 10 — Open field calculator — para operac¢des nos
campos

10 — Open field calculator

Aqui pode-se fazer diversas operacdes, uma delas é seleccionar os registos que se pretende
alterar. No open field calculator altera-se os valores de uma coluna, esses valores devem estar entre plicas
(‘exemplo’).
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(%] Update existing field | tipe -

(3] Only update selected features

hiew field

‘Dutput field name I

(]

Output field type lWhUIE pumber {integer)

Outputfield width Output field predsion
~Fields. —Values
Est_tampa [=]

Est_cont
Est_rodas

Est eco_wi
Est eco_pa
Est_eco_em

ohservacoe

tipo
- 2]
substituir . [ | | Al |

—Operators

Lox J[L = J[ s J[ s J[ & J[ == J[ ¢ |

L= JL ¢ J[ o J[ e J[ s J[ s J[ 5 |

oo || o | [ wom | [ emn ][ s ][ o [ u ]

Field calculator expression

‘Existente’

ok || cance

Impresséao

T I [ ol | ~
Para imprimir vai-se a barra de ferramentas principal '~ ./ no caso de ndo estar nenhum
layout definido, vai-se ao primeiro botao e define-se o Layout, caso ja se tenha definido o layout vai-se
directamente ao segundo botdo. Os layouts sdo guardados com a extensédo *.qpt

Para definir o layout:
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[ Quality 300 dpi I—_ﬁ
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|| Snap to grid

| Spadng 0,00

| X offset 0,00

| v offset 0,00

| Pen width 0,50

<l

Na barra de ferramentas aparece alguns botdes de ajuda.
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1 — Abrir layout j& definido

11 — Adicionar o mapa da view

2 — Gravar layout

12 — Adicionar uma imagem

3 — Exportar como imagem

13 — Adicionar texto

4 — Exportar para pdf

14 — Adicionar legenda

5 - Exportar para svg

15 — Adicionar barra de escalas (pode-se definir o
estilo)

6 - Imprimir

16 — Adicionar um poligono

7 — Zoom total

17 - Adicionar Norte

8 — Zoom In

18 — Adicionar tabela de atributos

9 — Zoom out

19 — Seleccionar e mover os items criados

10 — Refresh a view
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